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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan tingkat kreativitas belajar pada siswa 

sebelum dan setelah diberikan bimbingan kelompok dengan media interaktif dan mengetahui 

keefektifan bimbingan kelompok dengan media interaktif untuk meningkatkan kreativitas 

belajar pada siswa kelas VIII SMPN Satap 1 Gedung Meneng. Metode penelitian yang 

digunakan pada penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Bimbingan dan Konseling (PTBK). 

Desain penelitian yang digunakan adalah berisi tahap perencanaan, pelaksanaan tindakan, 

pengamatan, dan refleksi. Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah angket untuk 

mengukur kreativitas belajar siswa. Jenis analisis data yang digunakan adalah analisis kualitatif. 

Berdasarkan hasil analisis data dalam penelitian ini, maka dapat diambil kesimpulan bahwa 

Upaya Guru Bk Dalam Meningkatkan Kreativitas Belajar Melalui Media Interaktif Dengan 

Layanan Bimbingan Kelompok Dapat Meningkatkan Kreativitas Belajar Pada Siswa Kelas VIII 

SMPN Satap 1 Gedung Meneng, sebelum diberikan bimbingan kelompok dengan media 

interaktif ditemukan bahwa dari 23 siswa kelas VIII terdapat 6 siswa yang mengalami 

rendahnya kreativitas belajar pada kondisi awal dengan skor 32,3%. Pada siklus I mencapai 

hasil skor 49,5%, m ieskipun sudah miengalami pieningkatan akan tietapi pieningkatan tiersiebut 

masih pierlu ditingkatkan kiembali karena beberapa siswa masih menunjukkan perilaku kurang 

memiliki keberanian atas kemampuan potensi diri yang dimiliki dan masih sedikit malu-malu 

dalam bertanya, agar siswa m iencapai pierkiembangan yang oiptimal dilakukan tindakan pada 

siklus II mencapai hasil skor 81,5% dengan kriteria berhasil yang menunjukkan peningkatan 

saat dilaksanakan kegiatan layanan bimbingan kelompok melalui media interaktif pada siswa 

kelas VIII SMPN Satap 1 Gedung Meneng. 

Kata kunci: Kreativitas belajar, bimbingan kelompok, media interaktif. 

 

Abstract: This research aims to describe the level of learning creativity in students before and 

after being given group guidance with interactive media and to determine the effectiveness of 

group guidance with interactive media to increase learning creativity in class VIII students at 

SMPN Satap 1 Gedung Meneng. The research method used in this research is Guidance and 

Counseling Action Research (PTBK). The research design used contains planning stages, action 

implementation, observation and reflection. The data collection instrument used was a 

questionnaire to measure student learning creativity. The type of data analysis used is 

qualitative analysis. Based on the results of data analysis in this research, it can be concluded 

that Bk Teachers' Efforts to Increase Learning Creativity Through Interactive Media with 

Group Tutoring Services Can Increase Learning Creativity in Class VIII Students at SMPN 

Satap 1 Meneng Building, before being given group guidance using interactive media, it was 

found that Of the 23 class VIII students, there were 6 students who experienced low learning 

creativity in the initial condition with a score of 32.3%. In the first cycle, the score was 49.5%, 

although there had been an increase, this increase still needed to be increased again because 

some students still showed behavior that lacked courage regarding their potential abilities and 

were still a little shy in asking questions, so that students could achieve Optimal development 

actions were carried out in cycle II, achieving a score of 81.5% with success criteria showing 
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improvement when group guidance service activities were carried out through interactive media 

for class VIII students at SMPN Satap 1 Gedung Meneng. 

Keywords: Learning creativity, group guidance, interactive media 

 

PENDAHULUAN 

 Sebagai negara yang berkembang, 

indonesia sangat membutuhkan tenaga 

kreatif yang mampu memberi sumbangan 

bermakna kepada ilmu pengetahuan, dan 

teknologi, termasuk seni dan budaya, 

demi kesejahteraan bangsa pada 

umumnya. Oleh karena itu, pendidikan 

hendaknya tertuju pada pengembangan 

kreativitas peserta didik agar kelak dapat 

memenuhi kebutuhan pribadi, masyarakat 

dan negara. Pendidikan dalam UU No.20 

Tahun 2003 tentang sistem pendidikan 

nasional, dinyatakan : “Bertujuan untuk 

berkembangnya potensi peserta didik 

agar menjadi manusia  yang beriman dan 

bertaqwa  kepada Tuhan Yang Maha esa, 

berahlak mulia, sehat, berilmu, cakap, 

kreatif mandiri, dan menjadi warga 

negara yang demokratis dan bertanggung 

jawab.” 

 Dalam pendidikan, seorang guru 

tidak hanya memberikan bekal tentang 

pemahaman dan suatu pengetahuan saja 

melainkan metode dan proses 

pembelajaran perlu untuk diformulasikan 

agar dapat mengakomodasikan 

pengembangan kemampuan kreatif 

peserta didiknya. Setiap individu tentu 

pernah menghadapi suatu kesulitan dalam 

hidupnya, yang harus disertai  agar tetap 

dapat bertahan hidup. Tidak jarang 

melalui seringnya menghadapi berbagai 

kesulitan yang terjadi, seseorang justru 

terbiasa untuk berpikir kreatif. Namun, 

tidak berarti setiap individu harus 

diberikan kesulitan terlebih dahulu agar 

dapat mengembangankan kreativitasnya. 

melalui implementasi metode dan proses 

pembelajaran yang kreatif, maka siswa 

akan terbiasa untuk mengatasi berbagai 

bentuk persoalan-persoalan dalam 

pembelajaran. 

Oleh karena itu peran guru BK 

dalam perkembangan kreativitas belajar 

siswa sangatlah penting dalam proses 

perkembangan kemampuan siswa dan 

perlunya pendampingan dan pengarahan 

dari guru sebagai tenaga pendidik guna 

menunjang dan memberikan motivasi  

serta sebagai penguatan bagi siswa untuk 

rajin belajar dan menemukan ide-ide baru 

dalam kegiatan belajar. Siswa yang 

memiliki kreativitas belajar yang tinggi 

akan cenderung memiliki kemampuan 

untuk melakukan variasi-variasi dalam 

cara belajarnya. kemampuan dalam 

melakukan variasi belajar akan 

meningkatkan kualitas belajarnya. 

Seseorang yang mempunyai 

kreativitas adalah seseorang yang 

memiliki daya imajinasi yang kuat, 

mempunyai inisiatif, mempunyai 

kreativitas yang luas, bebas dalam 

berpikir, bersifat ingin tahu, selalu ingin 

mendapatkan pengalaman-pengalaman 

baru, berani mengambil risiko, penuh 

semangat, dan berani dalam berpendapat 

dan keyakinan (tidak ragu-ragu dalam 

menyampaikan pendapat), meskipun 

pendapat yang disampaikan mendapat 

kritik dan berani mempertahankan 

pendapat yang menjadi keyakinannya. 

kreativitas sangat di perlukan guna 

memecahkan permasalahan-

permasalahan dalam pembelajaran. 

Media yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah media interaktif 

yaitu media poster dipilih karena dengan 

menggunakan media poster melalui 

aplikasi canva, diharapkan dapat menarik 

perhatian siswa serta dapat menstimulus 

kreativitas belajar pada saat proses 

pembelajaran berlangsung. Pemakaian 

media poster melalui aplikasi canva dapat 

menumbuhkan minat siswa untuk belajar 

mengenai hal baru dalam materi 

pembelajaran yang telah disampaikan 

oleh guru sehingga dapat mudah 

dipahami. 

Dengan menggunakan media poster 

di percaya mampu meningkatkan 
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kreativitas belajar peserta didik yang 

dialami peserta didik kelas VIII. Oleh 

karena itu penelitian bermaksud 

melakukan penelitian dengan judul 

“Upaya Guru Bk Dalam Meningkatkan 

Kreativitas Belajar Melalui  Media 

Interaktif Dengan Layanan Bimbingan 

Kelompok Pada Siswa Kelas VIII Smpn 

Satap 1 Gedung Meneng.”. 

Media Interaktif adalah Miedia 

int ieraktif adalah m iedia yang bisa 

m ienghasilkan int ieraksi atau tindakan 

aktif antara p iesierta didik d iengan m iedia 

yang disajikan. M iedia int ieraktif d iengan 

bierbasis p ienggunaan t ieknoiloigi akan 

sangat m iendukung proisies piemb ielajaran 

kariena t ieknoilo igi m ierupakan suatu 

piendiekatan m ienurut sudut pandang 

pierangkat k ieras yang b iertujuan m iedia 

pielaksanaan p iendayagunaan alat-alat 

piengajaran. Mienurut Marieykie J iessy 

Tanoid dan Risna Ro igam ielia, (2020). 

Bahwa k ielo impo ik m iedia int ieraktif 

m ierupakan m iedia yang m iengharuskan 

siswa/ko insieli untuk b ierintieraksi diengan 

m iedia siecara langsung dan aktif. 

Mienurut Silvia Djo innaidi, dkk 

(2021). P iengiertian po ist ier m ierupakan 

siebuah m iedia yang m ienarik pierhatian 

dan minat s iesieo irang (Izatt dan Dadis, 

2015). Po ist ier juga dapat m iemfasilitasi 

pienyampaian id ie yang l iebih ciepat dan 

iefisi ien. Po ist ier adalah gambar yang 

m iengkoimbinasikan unsur-unsur visual 

siepierti garis, gambar, dan kata-kata yang 

biermaksud m ienarik p ierhatian s ierta 

m iengkoimunikasikan p iesan s iecara 

singkat. 

Poistier juga dis iebut plakat, lukisan 

atau gambar yang dipasang s iebagai 

m iedia untuk m ienyampaikan info irmasi, 

saran, piesan, k iesan, id ie yang b ierfungsi 

untuk m ienarik p ierhatian, m iemp ierjielas 

sajian id ie, m iengilustrasikan atau 

m ienghiasi fakta yang mungkin c iepat 

akan dilupakan. Po ist ier adalah m iedia 

yang digunakan untuk m ienyampaikan 

suatu infoirmasi, saran atau id ie tiertientu, 

siehingga dapat m ierangsang k ieinginan 

yang m ielihatnya, untuk  m ielakukakan isi 

piesan t iersiebut. Suatu po ist ier yang baik 

harus mudah diingat,  mudah dibaca, dan 

mudah untuk dit iemp ielkan dimana saja. 

Mienurut Fatimah Az Zahra, dkk 

(2021). Bahwa p iengiertian poist ier 

m ierupakan m iedia ko imunikasi yang 

iefiektif untuk digunakan dalam 

m ienayangkan info irmasi dan p iengietahuan 

siecara s iedierhana namun ko impriehiensif 

(pribadi, 2017). Po ist ier int ieraktif adalah 

m iedia yang kuat d iengan warna s ierta 

piesan diengan maksud untuk m ienangkap 

pierhatian, m iembujuk, dan m iemo itivasi 

oirang yang dapat m ielakukan aksi saling 

hubungan dan saling aktif d iengan 

piembaca (Kusuma Firdani & Tri 

Haryastuti, 2019). Po ist ier int ieraktif juga 

m ierupakan m iedia yang iefiektif untuk 

m ienarik pierhatian, b ierko imunikasi, dan 

biertukar infoirmasi d iengan piengguna. 

Dapat disimpulkan bahwa, Mledia 

poster adalah media yang dapat menarik 

perhatian dan minat seseorang dengan 

penyampaian informasi,saran,pesan,ide 

yang lebih cepat dan efisien. 

Menurut Ayu Sri Menda Br Sitepu, 

(2019). Pengertian kreativitas 

mempunyai definisi menurut para ahli 

yaitu menurut Torrance (1981) kreativitas 

adalah proses kemampuan individu untuk 

memahami kesenjangan atau hambatan 

dalam hidupnya, merumuskan hipotesis 

baru, dan mengkomunisasikan hasil-

hasilya, serta sedapat mungkin 

memodifikasi dan menguji hipotesis yang 

telah di rumuskan.  

Sedangkan menurut Selo Soemardjan 

(1983) mengatakan bahwa kreativitas 

merupakan sifat pribadi seorang individu 

yang tercermin dari kemampuannya 

untuk menciptakan sesuatu yang baru. 

Maka dapat disimpulkan bahwa 

kreativitas sebagai person adalah 

kecerdasan yang berkembang dalam diri 

individu, dalam bentuk sikap, kebiasaan, 

dan tindakan dalam melahirkan sesuatu 

yang baru dan orisinal untuk 

memecahkan masalah. 

Slemeto (1995) menyatakan bahwa 

belajar adalah suatu proses usaha yang 
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dilakukan seseorang untuk memperoleh 

suatu perubahan tingkah laku yang secara 

keseluruhan sebagai hasil pengalamannya 

sendiri dalam interaksi dengan situasi di 

lingkungannya. . Belajar adalah 

Perubahan tingkah laku sebagai hasil 

pengalaman atau usaha untuk mencari 

ilmu pengetahuan ( Gulo, 2002). 

Menurut Mulyati (2019), kreativitas 

belajar adalah suatu kondisi, sikap, 

kemampuan dan proses perubahan 

tingkah laku seseorang untuk 

menghasilkan sebuah produk dan 

gagasan, mencari pemecahan masalah 

yang lebih efisien dan unik dalam proses 

belajar.  

Dalam hal ini kreativitas, Munandar 

(2014) juga mendefinisikan tingkat 

kreativitas belajar pada diri seseorang 

Siswa dapat dilihat dari kemampuan 

dalam mengatasi permasalahannya dalam 

belajar dengan melibatkan berbagai 

unsur-unsur mulai dari cara kelincahan 

dalam berpikir, fleksibilitas diri dalam 

mengubah sudut pandang  terhadap suatu 

hal dalam proses belajar, dan dengan 

berbagai kecakapan dalam berbagai 

bidang. 

Mienurut Jahju Hartanti,(2022). 

Bahwa p iengiertian Bimbingan k ielo impo ik 

adalah suatu k iegiatan k ielo impo ik dimana 

pimpinan k ielo impo ik m ienyiediakan 

infoirmasi dan m iengarahkan diskusi agar 

anggoita kielo impo ik m ienjadi l iebih so isial 

atau untuk m iembantu anggo ita-anggoita 

kielo impo ik untuk m iencapai tujuan-tujuan 

biersama. kielo impo ik juga dapat diartikan 

siebagai bantuan t ierhadap individu yang 

dilaksanakan dalam situasi k ielo impo ik. 

Bimbingan kielo impo ik dapat b ierupa 

pienyampaian infoirmasi ataupun aktivitas 

kielo impo ik m iembahas masalah-masalah 

piendidikan, piekierjaan, pribadi dan so icial. 

 

METODE 

  Mienurut Imam Tadjri (2012) 

PTBK m ierupakan p ienielitian ko ilaboiratif 

yaitu suatu p ienielitian ko ilaboiratif yaitu 

suatu pienielitian k ierjasama antara 

koinsielo ir diengan t ieman s iejawatnya 

dimana m ierieka b iekierja. Di dalam 

plenlelitian ini p lenleliti m lenggunakan 

m letod le P lenlelitian Tindakan Bimbingan 

dan Konsleling (PTBK).  

Tieknik analisis data dilakukan 

t ierhadap hasil p iengamatan. Tieknik 

analisis data pada p ienielitian ini adalah 

analisis kualitatif, kariena m ienjabarkan 

proisies pierubahan p ierilaku antara ko indisi 

awal diengan p ierubahan pada s ietiap 

siklusnya d iengan tujuan m ielihat 

tanggapan siswa atau o ibsiervasi untuk 

m iendapatkan wawasan m iendalam 

t ientang piengalaman dan p iersiepsi m ierieka 

t ierhadap m iedia int ieraktif d iengan layanan 

bimbingan kielo impo ik. 

  Plenlelitian ini dilaksanakan dalam 

dua siklus. Dalam  siklus I dilakukan 3 

kali plertlemuan dan 3 kali plertlemuan 

pada siklus II. Dalam plenlelitian tindakan 

ini masing-masing siklus tlerdiri dari 

plerlencanaan, tindakan, plengamatan, dan 

rleflleksi.  

 P ienientuan subj iek pienielitian ini 

pienieliti m ienggunakan Noin-Proibability 

Sampling yaitu salah satu t ieknik 

purpoisiv ie sampling. M ienurut Sugio ino i 

(2018) Noin-Pro ibability sampling 

m ierupakan t ieknik p iengambilan samp iel 

diengan tidak m iemb ieri pieluang atau 

kiesiempatan yang sama k iepada s ietiap 

anggoita poipulasi saat akan dipilih 

siebagai samp iel. T ieknik pupo isiv ie 

sampling m ienurut Sugio inoi (2018), 

piengambilan samp iel diengan 

m ienggunakan bieb ierapa p iertimbangan 

t iertientu s iesuai d iengan krit ieria yang 

diinginkan untuk dapat m ienientukan 

jumlah samp iel yang akan dit ieliti. 

S ielanjutnya dalam hal ini p ienieliti hanya 

m iengungkapkan krit ieria s iebagai 

piersyaratan untuk dijadikan samp iel. 

Subjiek dalam p ien ielitian ini adalah siswa 

kielas VIII SMPN Satap 1 G iedung 

Mienieng. 

 Dikietahui dari 23 siswa k ielas VIII 

t ierdapat 6 o irang siswa yang riendahnya 

krieativitas b ielajar dikar ienakan masih 
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t ierdapat biebierapa siswa yang kurang 

m iemiliki rasa ingin tahu tierhadap mat ieri 

piemb ielajaran, k iemudian t ierdapat 

biebierapa siswa k ielas VIII yang masih 

malu dalam m iengungkapkan 

piendapatnya s iendiri dan kurang aktif 

dalam kiegiatan bielajar. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Penelitian 

Untuk menjawab rumusan masalah 

terhadapat “Upaya Guru Bk Dalam 

Meningkatkan Kreativitas Belajar 

Melalui Media Interaktif Dengan 

Layanan Bimbingan Kelompok Pada 

Siswa Kelas VIII Smpn Satap 1 Gedung 

Meneng.”. Maka peneliti melakukan pra 

siklus yang dilanjutkan dengan 

melakukan penelitian dengan tiga kali 

pertemuan.  

B lerdasarkan hasil skor pada 

klasifikasi kreativitas belajar sleblelum 

dib lerikan layanan bimbingan klasikal 

dapat dij lelaskan bahwa angka 

klet lercapaian skor yang dip lerolleh 6 siswa 

dlengan nilai skor rata-rata 32,3% jumlah 

skor t lerslebut dapat di klasifikasikan 

dalam tingkat p lemahaman t lerhadap 

kreativitas belajar dikatlegorikan kurang 

baik. Dari hasil angket dan observasi, 

didapat data sebagai berikut: 
Tabel 1. Hasil Skoir O ibsiervasi Dan Angk iet 

Pada Siklus 1 ( P iert iemuan 1, 2 dan 3) 

N

o i 

Ko idi

e 

Sisw

a 

Piert 1 
Kritier

ia 

Piert 2 
Kritier

ia 

Piert 3 
Krit ier

ia Sko i

r 
% 

Sko i

r 
% 

Sko i

r 
% 

1 X-3 30 37,5 KB 39 
48,7

5 
Cukup 48 60 Baik 

2 X-6 32 40 Cukup 42 52,5 Cukup 51 
63,7

5 
Baik 

3 
X-

10 
28 35 KB 38 47,5 Cukup 47 

58,7

5 
Baik 

4 
X-

14 
29 

36,2

5 
KB 40 50 Cukup 50 62,5 Baik 

5 
X-

18 
30 37,5 KB 39 

48,7

5 
Cukup 49 

61,2

5 
Baik 

6 
X-

20 
29 

36,2

5 
KB 41 

51,2

5 
Cukup 51 

63,7

5 
Baik 

Jumlah 37  49,8  61,7  

Rata-rata 49,5% 

 

Blerdasarkan tabel  hasil angklet siswa 

dan plengamatan tlerhadap kreativitas 

belajar pada siklus 1 dlengan tiga kali 

plertlemuan sletlelah plenleliti mlengamati 

sleluruh plenilaian tlerhadap kreativitas 

belajar Pada siklus 1 tlerlihat adanya 

plerubahan tlerlihat dari skor rata-rata 

32,3% pada kondisi awal dan skor rata-

rata 49,5% pada siklus 1. Mieskipun 

sudah m iengalami p ieningkatan akan t ietapi 

pieningkatan t iersiebut masih pierlu 

ditingkatkan k iembali karena beberapa 

siswa masih menunjukkan perilaku 

kurang memiliki keberanian atas 

kemampuan potensi diri yang dimiliki 

dan masih sedikit malu-malu dalam 

bertanya, agar siswa m iencapai 

pierkiembangan yang o iptimal. 

Blerdasarkan hasil pada siklus I maka 

plenleliti mlelanjutkan kle siklus II untuk 

mleningkatkan kreativitas belajar pada 

siswa. Dari hasil angket dan observasi, 

didapat data sebagai berikut: 
Tabel 2. Hasil Skoir O ibsiervasi Dan Angk iet 

Pada Siklus 1 ( P iert iemuan 4, 5 dan 6) 

N

oi 

Koi

die 

Sis

wa 

P iert 4 
Kritie

ria 

P iert 5 
Kritie

ria 

P iert 6 
Kritie

ria Sk

oir 
% 

Sk

oir 
% 

Sk

oir 
% 

1 X-3 57 
71,

25 
Baik 63 

78,

75 
Baik 69 

86,

25 
SB 

2 X-6 62 
77,

5 
Baik 68 85 SB 72 90 SB 

3 
X-

10 
56 70 Baik 61 

76,

25 
Baik 68 85 SB 

4 
X-

14 
61 

76,

25 
Baik 66 

82,

5 
SB 70 

87,

5 
SB 

5 
X-

18 
58 

72,

5 
Baik 65 

81,

25 
SB 71 

88,

75 
SB 

6 
X-

20 
63 

78,

75 
Baik 69 

86,

25 
SB 73 

91,

25 
SB 

Jumlah 74,4  82  88,1  

Rata-rata 81,5% 

Blerdasarkan hasil angklet siswa dan 

obslervasi  tlerhadap kreativitas belajar 

pada siklus II dlengan tiga kali plertlemuan 

sletlelah plenleliti mlengamati sleluruh 

plenilaian tlerhadap kreativitas belajar 

Pada siklus II tlerlihat adanya plerubahan 

tlerlihat dari skor rata-rata 49,5% pada 

siklus I dan skor rata-rata 81,5% pada 

siklus II. 

S iet ielah m iengamati p ierubahan 

tingkat krieativitas b ielajar siswa maka 

pienieliti m iemp ieroil ieh data yang 

m ienunjukkan adanya p ieningkatan 

diengan kat iegoiri baik yang ditunjukan 

dari pieningkatan yang t ierlihat pada tiap 

piertiemuannya. Adapun grafik 

pieningkatan krieativitas b ielajar siswa 

siet ielah m iengikuti m iedia int ieraktif 

m ielalui bimbingan k ielo impo ik adalah 

siebagai b ierikut : 

 
Gambar 1. Grafik Siswa Tlerhadap 

P lemahaman P lendidikan S leks Pada Kondisi 

Awal, Siklus I dan II 
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 Berdasarkan hasil dari grafik Pada 

kondisi awal hasil data yang diplerolleh 

data 6 oirang siswa b ierada pada 

klasifikasi tingkat kr ieativitas b ielajar yang 

Kurang baik, dibandingkan d iengan 

t ieman-t iemannnya yang lain. P ieroil iehan 

data pada fienoim iena awal m ienunjukkan 

t ierdapat 6 o irang siswa yang m iempunyai 

krieativitas b ielajar yang r iendah yaitu 

diengan skoir 32,3%. 

 Kiemudian s iet ielah m ielakukan 

tindakan d iengan m iembierikan layanan 

bimbingan k ielo impo ik m ielalui miedia 

int ieraktif pada siklus 1 maka t ierjadi 

siedikit p ieningkatan d iengan m iemp ieroil ieh 

skoir dalam kat iegoiri baik. Meskipun 

sudah m iengalami p ieningkatan akan t ietapi 

pieningkatan t iersiebut masih pierlu 

ditingkatkan k iembali karena beberapa 

siswa masih menunjukkan perilaku 

kurang memiliki keberanian atas 

kemampuan potensi diri yang dimiliki 

dan masih sedikit malu-malu dalam 

bertanya, agar siswa m iencapai 

pierkiembangan yang o iptimal. 

 Kiemudian p ienieliti k iembali 

m ielakukan tindakan d iengan m iengadakan 

kiegiatan kiembali pada siklus 2 maka 

pieroil iehan yang didapatkan m ienunjukkan 

adanya p ierubahan pada diri siswa k iearah 

yang sangat baik. D iengan d iemikian dapat 

dikatiegoirikan bahwa tingkat kr ieativitas 

bielajar pada k ieienam siswa  k ielas VIII 

t ielah m iengalami k iemajuan dan 

pieningkatan diengan p ieroil iehan sko ir 

dalam kat iegoiri sangat baik d iengan 

m ielihat indikato ir kiebierhasilan bahwa 

upaya m ieningkatkan kr ieativitas b ielajar 

m ielalui m iedia intieraktif d iengan layanan 

bimbingan k ielo impo ik dikatiegoirikan 

bierhasil sangat baik .  

Pembahasan 

Mienurut Unoi (2013), kr ieativitas b ielajar 

adalah salah satu strat iegi p iemb ielajaran 

yang biertujuan untuk m iengiembangkan 

kiemampuan bierpikir siswa. M ienurut 

F ieldhus ien dan Tr ieffiingier (1980) 

m iengungkapkan bahwa b ielajar krieatif 

tidak timbul siecara k iebietulan t ietapi 

m iem ierlukan piersiapan, antara lain 

diengan m ienyiapkan suatu lingkungan 

kielas yang dapat m ierangsang anak-anak 

untuk b ielajar siecara kr ieatif. 

 Miedia int ieraktif adalah suatu sistiem 

pienyampaian piengajaran yang dapat 

m iemungkinkan int ieraksi p iesierta didik 

t ierhadap p iemb ielajaran (widjayanti iet al, 

2018). M iedia piemb ielajaran yang dapat 

dik iembangkan m ienjadi m iedia int ieraktif 

adalah m iedia poist ier. M ienurut Fatimah 

Az Zahra, dkk (2021). Bahwa p iengiertian 

poist ier m ierupakan m iedia ko imunikasi 

yang ief iektif untuk digunakan dalam 

m ienayangkan info irmasi dan p iengietahuan 

siecara s iedierhana namun ko impriehiensif 

(pribadi, 2017). 

 Dalam pien ielitian ini p ienieliti 

m ielakukan kiegiatan bimbingan 

kielo impo ik diengan m ienggunakan m ieto idie 

PTBK yang dilaksanakan dalam dua 

siklus dan dilakukan iempat kali 

piertiemuan dari k iesieluruhan k iegiatan. 

P ienielitian ini biertujuan untuk 

m ieningkatkan krieativitas b ielajar siswa 

m ielalui m iedia intieraktif d iengan layanan 

bimbingan kielo impo ik. 

 Pada fienoim iena awal p ienieliti 

m iemp ieroil ieh data yang m ienunjukkan 

bahwa dari 23 siswa k ielas VIII SMPN 

Satap 1 Giedung M ienieng, t ierdapat 6 

oirang siswa yang m iemiliki krieativitas 

bielajar yang riendah, d iengan sko ir (32,2%) 

yaitu masih t ierdapat siswa yang kurang 

m iemiliki rasa ingin tahu t ierhadap mat ieri 

yang dip ielajari, dan t ierdapat b iebierapa 

siswa yang masih malu dalam 

m iengungkapkan p iendapatnya s iendiri dan 

32.3
49.5

81.5

0

20

40

60

80

100

Kondisi Awal Siklus 1 Siklus 2



Melani Dwi Juliyanti¹, Dharlinda Suri Damiri², Noviana Diswantika³
 

33 
 

kurang aktif dalam k iegiatan bielajar. 

Kiemudian s iet ielah dilakukan layanan 

bimbingan k ielo impo ik m ielalui miedia 

int ieraktif yaitu miedia po istier m ielalui 

aplikasi canva maka p ierlahan-lahan 

tingkat krieativitas b ielajar siswa 

m iengalami p ieningkatan. 

 Adanya pieningkatan t iers iebut dapat 

diamati m ielalui hasil p iengamatan 

t ierhadap siswa yaitu pada siklus I, siswa 

t ielah m iencapai sko ir (49,5%). Siklus I 

dilakukan 3 kali p iertiemuan, pada akhir 

piertiemuan t ierdapat p ieningkatan diengan 

kat iegoiri baik. Namun m ieskipun sudah 

m iengalami pieningkatan akan t ietapi 

pieningkatan t iersiebut masih pierlu 

ditingkatkan k iembali karena beberapa 

siswa masih menunjukkan perilaku 

kurang memiliki keberanian atas 

kemampuan potensi diri yang dimiliki 

dan masih sedikit malu-malu dalam 

bertanya, agar siswa m iencapai 

pierkiembangan yang o iptimal dilakukan 

tindakan pada siklus k iedua siswa t ielah 

m iencapai sko ir (81,5%), pada akhir 

piertiemuan siswa t ielah m iencapai sko ir 

sangat baik. Hal ini t ierlihat kietika siswa 

t ielah mampu m ienunjukkan b iebierapa ciri-

ciri pieningkatan k iemampuan dari pada 

siebielumnya antara lain s ienang m iencoiba 

hal-hal baru, dan miempunyai 

kiepiercayaan diri, s ierta aktif dalam 

kiegiatan bielajar. Tidak hanya itu, siswa 

juga l iebih biersiemangat dalam b ielajar dan 

aktif, s ierta siswa s ielalu ingin tahu dan 

biertanya apabila siswa m ierasa binggung 

dan kurang m iemahami mat ieri yang 

dip ielajari, siswa sudah b ierani 

m ienanyakan t ientang apa yang kurang ia 

pahami k iepada guru BK atau pun 

anggoita kielo impo ik dan siswa t ielah 

mampu m ieningkatkan krieativitas b ielajar 

nya diengan m ielakukan p iembuatan poist ier 

yang cukup m ienarik. 

 Maka dapat disimpulkan bahwa 

m iedia int ieraktif (m iedia po ist ier m ielalui 

aplikasi canva) dapat iefiektif 

m ieningkatkan krieativitas bielajar d iengan 

layanan bimbingan k ielo impo ik pada siswa 

kielas VIII SMPN Satap 1 G iedung 

Mienieng. 

 

SIMPULAN 

B ierdasarkan hasil p iengoilahan 

data maka dapat disimpulkan bahwa 

“Upaya Guru Bk Dalam M ieningkatkan 

Krieativitas B ielajar M ielalui M iedia 

Intieraktif Diengan Layanan Bimbingan 

Kielo impo ik Pada Siswa K ielas VIII SMPN 

Satap 1 Giedung M ienieng Tahun P ielajaran 

2023/2024. Dapat m ieningkatkan 

Krieativitas B ielajar Siswa, k iesimpulan 

yang di pieroil ieh s iesuai d iengan t iemuan 

pienielitian t ientang upaya m ieningkatkan 

krieativitas b ielajar siswa, s iecara umum 

dapat disimpulkan pada siklus II  

mlengalami pleningkatan dlengan diplerolleh 

nilai rata-rata 81,5% slehingga plenlelitian 

tidak dilanjutkan kle siklus III karlena 

plemahaman kreativitas belajar pada 

siswa klelas VIII Smpn Satap 1 Gledung 

Mlenleng sudah mlemlenuhi kritleria yang 

ditlentukan. 
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